
BUCHSTÄBLICH LUTHER – FACETTEN EINES REFORMATORS
Interimistische Dauerausstellung | Lutherhaus
2023, Stand Juli: LPH 5, TW 8, Eröffnung: 5.12.2023

Facetten eines Reformators

BUCHSTÄBLICH 
LUTHER

Eingang/Ausgang

PROJEKTBESCHREIBUNG

Ab 2023 wird das Lutherhaus saniert und an moderne 
energetische und museumspraktische Bedürfnisse ange-
passt. Zu diesem Zweck schließt das Haupthaus - mit der 
weltberühmten Lutherstube - und die darin befindliche 
Dauerausstellung, die im Zuge der Sanierung ebenfalls 
erneut wird. Um die touristische Anziehungskraft des 
Lutherhauses zu erhalten und den Vermittlungsauftrag 
der LutherMuseen fortzuführen, werden die wichtigsten 
Exponate der Sammlung während der Schließzeit in einer 
interimistischen Dauerausstellung gezeigt:“Buchstäblich 
Luther. Facetten eines Reformators“. Sie wird im August-
eum zu sehen sein, das dem Lutherhaus vorgelagert ist. 
Dort steht mit dem historischen Fürstensaal eine Aus-
stellungsfläche von ca. 350 qm zur Verfügung, in dem 
traditionell viele Gruppen und Schulklassen aber auch 
ein internationales Publikum und viele Fachwissenschaft-
ler:innen zugegen sind. Daher müssen ausreichende Geh- 
und Standflächen für die Gruppen verbleiben, und die 
Ausstellung über visuelle Akzente organisiert werden. Das 
Storytelling der Ausstellung folgt dem Gedanken „Luther 
von A-Z“: es wurden 26 Begriffe ausgesucht, zu denen 
stellvertretende Exponate im Sinne einer „Highlight-
Schau“ zugeordnet werden. Unser Entwurf für die zwei-
sprachige Ausstellung schafft einen abwechslungsreichen 
Rundgang, in dem sich die großformatigen Buchstaben 
als Leitsystem über die Architekturen und Vitrinen ziehen, 
in eleganten und dezenten Anthrazitabstufungen mit 
Goldakzenten. Interaktive Medien und Hands-Ons lassen 
spielerische die Welt Martin Luthers entdecken. Zu den 
Höhepunkten gehört ein immersiver Projektionsbereich, 
der die historische „Lutherstube“ medial im Ausstellungs-
bereich erleben lässt.

ZEIITRAUM
2023 (Eröffnung 5.12.2023)

AUSSTELLUNGSFLÄCHE
300 m²

UNSERE LEISTUNGEN
> Entwurf und Gestaltung alle LP
> Grafik alle LP
> Medienplanung
> Medienproduktion

Außenansicht des Luther-Museums Die historische Lutherstube

Ausstellungsbereich, leer

Plakatentwurf

Medienstation 
Sprachlandschaft 
zu Zeiten Luthers

Immersive Darstellung 
der Lutherstube

Hands-On „Who is Who?“
Der Beginn: A wie Askese 

Die Mönchskutte Martin Luthers

AUFTRAGGEBER | ANSPRECHPARTNER
Stiftung Luthergedenkstätten in Sachsen-Anhalt
Collegienstraße 54
06886 Lutherstadt Wittenberg

Dauerausstellung
Martin Luther, Wittenberg

Authentisches Gebäude/ Ort 
Monographische Ausstellung
Erlebnisorientiert
ALO Schüler:innen
Kompetenzzentrum Fachpublikum
Dauerausstellung Medien
200-300 qm
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Ein violettes-Symbol in der Ausstellung markiert die  5 Mitmach-Stationen.

Vielleicht erwartet Dich sogar ein toller Preis. 

❶
Löse dort die Aufgaben!  

Die richtigen Antworten liefern dir jeweils drei Zahlen. Trage diese unten auf der Karte ein.

Entschlüssele die Zahlen. Jede Zahl steht für einen Buchstaben im Alphabet. 

Trage das Lösungswort und deine Adresse auf 

der Lösungskarte ein. Trenne diese ab.
Wirf den Abschnitt in unsere Gewinnbox.  Vielleicht gewinnst du einen von vielen Preisen. 

Alle Buchstaben zusammen ergeben das Lösungswort.
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Jetzt hast du 15  Zahlen gefunden. Übersetze diese in unser modernes Zahlensystem. 
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unter https://www.lwl.org/de/LWL/Der_LWL/Datenschutz/. 
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  das museum mit uns!

ANSICHTEN MEDIEN GRAFIK

Vitrine 

Bilderrahmen

Sockel

Zitat
Plott 

B-Text
Plott
deutsch / englisch
weiß / hellgrau

Großbuchstabe
Glanzfolie auf semimattem Untergrund 
für subtile Gestaltung

Wandabwicklung Auftakt, A wie Askese - die Kutte Martin Luthers

Wandabwicklung  Doktorhut und Erbe

Wandabwicklung „Katharina“, „Luder“, „Mitstreiter“

Immersive Raumprojektionen „Lutherstube“

Interaktiver Touchmonitor,  
barrierfrei unterfahrbar,  
Medienspiel „Cranach-Puzzle“

Interaktiver Touchmonitor, mit mehreren 
Spielen zu „Luther und die deutsche Sprache“

Immersive Raumprojektionen „Lutherstube“
Leitsystem „A-Z“Beispielhafte Wandabwicklung mit Texten, 

Leitbuchstaben und Hintergrundgrafik

Familien- und Kinderquiz - Aufgabenbogen
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